Sistema de Numeração
O Sistema decimal – possui a base 10 e faz uso de dez símbolos para representar todas as quantidades
O Sistema binário – possui a base 2 e é representado pelo símbolo 0 e 1
O Sistema octal – possui base 8 e utiliza os algarismos de 0 a 7
O Sistema hexadecimal – possui a base 16 e para representar as suas quantidade faz uso dos números de 0 a 9 e das letras de A a F que correspondem aos números 10 11 12 13 14 15
Conversão BASE 10 para BASE 2
Exemplo 01
	19
	2
	
	
	
	

	1
	9
	2
	
	
	

	
	1
	4
	2
	
	

	
	
	0
	2
	2
	

	
	
	
	0
	1
	2

	
	
	
	
	1
	0



Resultado: 19(10) = 010011(2)
Exemplo 02
	30
	2
	
	
	
	

	0
	15
	2
	
	
	

	
	1
	7
	2
	
	

	
	
	1
	3
	2
	

	
	
	
	1
	1
	2

	
	
	
	
	1
	0


Resultado: 30(10) = 11110(2)
Exercicio (Converer os números Decimais em Binario)
1) 
2) 357(10)       (                                                 )(2)

3) 1992(10)    (                                                 )(2)

4) 350(10)        (                                                )(2)

5) 134(10)        (                                                )(2)

6) 200(10)         (                                                )(2)

7) 888(10)         (                                                )(2)

8) 2502(10)      (                                               )(2)

9) 222(10)      (                                                  )(2)
10) 658(10)      (                                                  )(2)

11) 750(10)      (                                                  )(2)

12) 1500(10)   (                                                 )(2)

13)  456(10)      (                                                )(2)

14) 500(10)      (                                                  )(2)

15) 898(10)      (                                                  )(2)

16) 125(10)      (                                                  )(2)

17) 3588(10) (                                                  )(2)

Sistema de Numeração Binário
Os sistemas descritos por variáveis lógicas são utilizados o sistema de base 2.
A vantagem da utilização deste sistema está na correspondência direta entre os dígitos 0 e 1 e os valores lógicos 0 e 1 que veremos mais à frente.
Neste sistema, os dígitos binários representam s coeficientes das potencias de base 2
A regra básica de formação de um número consiste no somatório de cada digito multiplicado por uma potência da base relacionada a posição daquele digito.
O algoritmo menos significativo (que corresponde a base elevada a zero = 1) localizava-se à direita ao passo que os mais significativos (maior potência da base) ficam a esquerda 
Potência de 2
	1024
	512
	256
	128
	64
	32
	16
	8
	4
	2
	1

	210
	29
	28
	27
	26
	25
	24
	23
	22
	21
	20



Exemplo 1
Método da soma das potencias de 2
É valido para número binário, somam-se as potencias de 2 correspondentes ás posições dos dígitos com valor igual a 1. O número decimal é a soma dessas potencias.
O número 19(10) é representado pela sequência de dígitos binários:
10011(2) = 1x24+0x23+0x22+1x21+1x20
Que corresponde respectivamente a:
10011(2) = 16+0+0+2+1 = 19(10)
Exemplo 2 (Exemplo Utilizando a Tabelinha mais fácil)
Converter o número 1110(2) em decimal
	8
	4
	2
	1

	1
	1
	1
	0



Somar somente o binário 1 o 0 não soma
8+4+2 = 14(10)




Atividade 
Converter os binários em decimal
1) 
2) 01100001

3) 101000000

4) 1111

5) 10101011

6) 1001100

7) 11111111

8) 1111111111

9) 11110000

10) 10111011011

11) 1011111010111

12) 1011111010101011

13) 101011111111111111

14) 1000111111111111111111

15) 10101010010010100000000

16) 11111111111111111

17) 10010101010110110111

18) 11111111111110000000000

19) 10010101001111

20) 10101010101010101010

21) 10000000010000000100000000

22) 1111101010111110100

23) 1111110000000

24) 101010101010101111111

25) 111111111100000000011111111111

26) 110101010101010110101010000

27) 1001011

28) 1110000000000111

29) 10010101010

30) 1111110100101010

31) 1000100010001

32) 1010101010101111111111111111

33) 101010101111111100001111

34) 10101011111100001111

35) 11111111000010101010101

36) 101010101111111110101010

37) 101010101111111101001001010

38) 111111111111110111110111110

39) 10101010111

40) 100000000000000000000000111111111111111

41) 111111111111

42) 111111111111111111

43) 1111111111111011111101111111111
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44) 1011111111111111110111111111

